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2013

Bemerkungen:

. - Bezugspunkt setzen
1. Erstellen der Geometrie fiir Abhéngigkeiten

(roter Kreis)
e Erstellen einer Skizze in der "XY" - Ebene

""" IR0

e

Bild 1: Grundgeometrie mit Abhangigkeiten

e Eingabe des Wertes , 130" fir senkrechte Bemal3ung

e Eingabe des Wertes ,50" fur horizontale Bemaf3ung
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Bemerkungen:

2. Abhangigkeiten

e Erzeugen von 2 Punkten durch den Button ,Punkt®

[ Skizze | Abhdngigkeit  Basis  Messen
Yi O e Com

L] Rechteck~ A 2D Text~
Linie Kreis

- 2 Ellipse

Bild 2: Button ,Punkt*

5 Langloch -

+ Punkt E3
v || X
¥ Bendtigt
Punkt -45,85| ¥y & -

Bild 3: Eingabeoption fur "Punkt”

e Platzieren des ersten Punktes nach folgenden Werten: \Waagerecht -45

e Platzieren des zweiten Punktes nach folgenden Werten: \Waagerecht 45

0.

Bild 4: Punkte mit ,horizontaler Abhangigkeit”

- einige Optionen sind
durch das betéatigen
der rechten
Maustaste im
Bauraum verfugbar

B Ansicht Oben
Zoom ALLES

=1 Zichen

2= r
=

Trimmen am Schnittpunkt

Abhangigkeiten und Bemalung

Verrundung

OO =

Fase
Punkt

Benutzer

Senkrecht 85

Senkrecht 85
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Bemerkungen:

e Bemalien der Punkte durch den Button ,,Abhangigkeiten und Bemaf3ung*

Abhdngigkeit | Basis  Messen

und BemalBung
Abhigaiakeit

Bild 5: Button ,Abhangigkeiten und Bemaliung*

e

¢ Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich eine neues Fenster mit
Eingabeoptionen

e Als Referenzpunkt ist der Koordinatenursprung (Bezugspunkt Bild 7)

zu wahlen
:f—. Abhingigkeiten und Bemalung 43
v || X o
w Bendtigt
BasisPunkt 47| &

Bild 6: Eingabeoption fur ,Abhangigkeiten und Bemaflung*

e Es wird eine automatische Bemal3ung vom Ursprung erzeugt

Bild 7: Fertige Bemaf3ung
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2013 SONNEBERG
Bemerkungen:
3. Kreisgeometrie
e Erzeugen von zwei Kreisen durch den Button ,Kreis”
J Kreis EX
v | | X o
¥ Bendtigt
Skizze | Abhing Al o
- = O[O0
- - Zentrum 4585 v -
R =
= Begrenzung -25,85 v o
Bild 8: Button ,Kreis" Bild 9: Eingabeoptionen fir ,Kreis*

e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen:  Zentrum 45,85
Begrenzung -25,85

e Als ,Zentrum® ist der rechte Punkt zu wahlen

e Schritt wiederholen fir den linken Kreis:
Zentrum -45,85
Begrenzung 25,85

Bild 10: Fertige Kreisgeometrie
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Bemerkungen:

e Die Kreise sollen das Rechteck tangential schneiden, dazu folgende
Punkte ausfihren
e Auswahlen des Button "HORZ" und "Tangente" anwéahlen

Abhdngigkeit | Basis  Messen

Y ,.
b(=] # ok
xiert Horizontall Abhingigkeiten Abhdngigke
- - und BernaBung zeigen
= HORZ Horizontal —
- [Sk

W

E Vertikal
=ntE

Symmetrisch

_L Lotrecht
jjf Parallel

h 4 Kollinear

Tangente

Gleiche Lange

I Punkt zu fentrum

Bild 11: Button "HORZ" und "Tangente" anwahlen
e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

) Tangente X
v X [
w Bendtigt

Linie/Bogen #1 &
Linie/Bogen B &

Bild 12: Eingabeoptionen fur "Tangente"
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Bemerkungen:

Bild 13: Markierte Elemente flr Tangente

e Schritt wiederholen mit der linken Linie des Rechtecks und des rechten
Kreises

Bild 14: Fertige Kreisgeometrie
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Bemerkungen:

4. Trimmen der Geometrie

e Auswahlen des Button "Trimmen/Verlangern" und "Trimmen am
Schnittpunkt" anwahlen

\\' }_E' Yerbinden von... -
y L

“r Andern

Trimmen, Gleict
Verldngern = Ly Profil erstellen - Dire
. B

Trimmen, Verlingern o

Trirnmen am Schnittpunkt
erlangert Kurve
fy'\.; Trimmt/Teilt an Punkt

« Eckewvon 2 Eurven

5 M Entfernt Uberschneidungen

_D Teilt an Uberschneidungen
<

Bild 15: Button "Trimmen/Verlangern" und "Trimmen am Schnittpunkt" anwahlen

e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

A'r Trimmen am Schnittpunkt T3
|| X o
¥ Bendtigt

Seite | 5

Bild 16: Eingabeoption fur "Trimmen"

e Trimmen durch einzelnes Selektieren der Linien mit der ,LMT*

e Kreise moglichst umlaufend nacheinander Trimmen
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Bemerkungen:

- WICHTIG: auf eine
voll bestimmte
Geometrie achten, mit
"Geometrie Status"
prufen M

Bild 17: Fertig getrimmte Geometrie

e Andern der MaRe der Punkte durch Klicken der ,RMT" auf der jeweiligen
Bemaliung und anschlielfendes Anwahlen von ,Andert Wert"

4iir1dert WertiElemente

__?_L. Aushlenden
¥ Elernent Info

=  Attribute

Benutzer

|
Bild 18; "Andert Wert"

¢ Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

@ Eingabe Wert fiir BemaBung @Iéj
] :
E A [] Spater lasen oK Abbruch

Bild 19: "Eingabe Wert fir BemalRung"
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Bemerkungen:

Eingabe des Wertes ,80“ fir den neuen Abstand des Kreises
Bestatigen mit ,,OK"
Schritt wiederholen fur den zweiten Kreisabstand

Neue Bemal3ung Ubersichtlich Anordnen durch die Funktion
,verschieben®, ,Entfernen” oder ggf. durch neues Bemalien

Bild 20: Neue Bemal3ung

11

- aufrichtige
Bemalung achten ,
Anderung von MaR 50
auf 40 und Mal3 25
auf 20
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Bemerkungen:

85.00,

N ) E B e o s
e e e
Bild 21: Abhéngigkeiten entfernen

e Entfernen der rot gekennzeichneten Abhangigkeiten

e Aber auf Bestehen der horizontalen Parallelitat und der Horizontalitat
achten (grun gekennzeichnet)

e Hinzufugen der Abhangigkeit "Punkt zur Linie"
e Auswahlen des Button "Fixiert" und "Punkt zur Linie" anwahlen

X HORZ

Dx Ql=i

Fixiert| Horizontal Abhangigkeiten Abhz
- - und Bemalung

Ry Fodert
ovl-:( Punkt Horizontal
Punkt Vertikal

—'—
H
2= Punkt als Mittelpunkt

#*~  Punkt zur Kurve

Punkt zum Schnittpunkt

| Punkt deckungsgleich

Bild 22: Button "Fixiert" und "Punkt zur Linie" anwahlen

12




ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

2013

STAATLICHE

BERUFSBILDENDE SCHULE
SONNEBERG

Bemerkungen:

Beim Anwéhlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

=~ Punkt zur Linie E3

v || X L

¥ Bendotigt

Ref Linie Xz &

Punkte 7 selektiert] &
w Einstellungen

BasisPunkt ot T e u
Richtung Parallel C = |_/:F C
© Lan e
Bild 23:Eingabeoptionen fur "Punkt zur Linie"

Bild 24: Markierte Elemente

Selektieren der Linie und der Punkte wie im Bild 24 dargestellt
Bemal3en der unteren Eckwinkel rechts/links durch Button ,WINKEL"

/ g

N, A
Linea Radius
Offset Durchmesser

Bild 25: Button "WINKEL"

Beim Anwéahlen des Button offnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

49 I ~

4y  Winkel
| | K

¥ Bendtigt

£d

A
1. Linie 5

2. Linie m i

Quadrant

oz e e

Bild 26: Selektierte Linien

L4
el
4

1.Linie Selektieren — Linie rechts senkrecht
2.Linie Selektieren — Linie unten waagerecht

13

- WICHTIG: auf eine
voll bestimmte
Geometrie achten, mit
"Geometrie Status"
prufen !
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Bemerkungen:

e Es Offnet sich ein neues Eingabefenster in dem der vorhandene
,90 Grad Winkel“ durch den neuen Wert ,93" ersetzt wird

¥ Eingabe Wert fiir BemaBung e
a3 :

}E{ A [ spater losen oK Abbruch

Bild 27: "Eingabe Wert fur Bemal3ung"

e Schritt wiederholen fir linke Seite

............ _‘__4000.._-_
Bild 28: Fertige Winkelgeometrie

14




ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

STAATLICHE
BERUFSBILDENDE SCHULE
SONNEBERG

2013

Bemerkungen:

6. Verrunden in der Skizze

e Verrunden der Ecken der Geometrie durch den Button
Lverrundung Kette"

Verrundung| Fase Trimmen am
- =  Schnittpunkt -

= D Yerrundung

Bild 29: Button "Verrundung Kette"

e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

e Selektieren aller umlaufenden Linien der Geometrie
e Eingabe Radius ,10"

D Verrundung Kette 3
|| X L
¥ Benotigt

Koven | R v &

Radius 10 T

¥ Einstellungen

[T Radius krimmungsstetig?
Elemente trimmen?

Bild 30: Eingabeoptionen fir "Verrundung Kette"

Bild 31: "Verrundung oben"” Bild 32: "Verrundung unten"

e Verlassen der ,Skizzenansicht“ durch den Button ,Beenden®

d

Bild 33: Button "Beenden"

15
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Bemerkungen:

7. Extrudieren mit Neigung

e Extrudieren der Geometrie durch das Feature ,Extrudieren®

Feature Flichen

. Skizze % Rotieren

formen

Bild 33: Button "Extrudieren"

e Beim Anwébhlen 6ffnet sich ein Meni in der ZW3D Verwaltungsanzeige
mit Eingabeoptionen

Extrudieren = 22

B S so @&

w Benotigt

Profil P Skizzel

]|
@

Art 2-seitig
Start S 0

L]

ik ik
& &

Ende E 15

L]

Richtung

«
L]

Urndrehen der FlachenRichtung?

w Boolesche Funktion

@f P

BooleschForm

44

¥ Meigung

MNeigung I-lU T % "|

Radien Wariable -
[] Meigung in Extrusionsrichtung?

Bild 34: Eingabeoptionen fur "Extrudieren”

e Selektieren der Skizze im Bauraum mit der ,LMT*

e Eingabe des Wertes ,0" fur Start und den Wert 15" fir Ende
e Eingabe des Wertes ,-10" fur die Neigung

e Variable Radien® wahlen

Bild 36: Extrudierte Geometrie
16
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Bemerkungen:
8. Gezogenes Volumen
e Neue Skizze Erstellen auf der ,YZ-Ebene*
e Erstellen einer Pfadkurve durch den Button
»Kurve durch Kontrollpunkte*
- I
2V I v G
Kurve durch | Ubergang Offset Gleichung
Kontr -
Kurve durch KontrollPunkt
i\_} Kurve von Kontrollpunkten
i’(‘\ Parabel durch 3 Punkte
ata . w
1* Kuve durch Punktewolke
o--'u
Bild 37: Button "Kurve durch Kontrollpunkt"
e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen
S Kurve durch KontrollPunkte =X ° Eingabe der
« | | K o folgenden
¥ Benotigt = Koordinaten (XY) fur
Punkte [ scickiicr] v & - [ die Punkte :
w Parametrisierung 1.Punkt 0 ’4
Gradzahl Gradzahl 3 - 2.Punkt 46 ’6
Die Kurve offen erstellen? 3.Punkt 82 ,10
| e ———————
¥ Abhdngigkeiten 4.Punkt 96 112
tartTangente < ®- 5.Punkt 118,10
Gewichtung 1 = = 6.Punkt 132 4
EndTangente bt -
Gewichtung 1 =
Glatten Keine -
w Krimmungswverhalten
[T Kramrnung zeigen?
Skalieren
Beispiel 150 = -
Bild 38: Eingabeoptionen fur "Kurve durch Kontrollpunkt”
17
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Bemerkungen:

Aktivieren der ,Kurvenansicht® durch Betatigen des Button
~Kurven®

P Schattiert

[ Verdeckte Kanten
& Analyse

(@ Kombination

e Schnitt

Bild 39: Button "Kurve"

Skizze verlassen

Bild 40: Fertige "Pfadkurve" der Geometrie

Erstellen einer weiteren Skizze auf der ,XZ“ Ebene
Erstellen einer ,Referenzkurve® durch den Button ,Referenz”

| A
i
? | J_d.
Referenz| Hintergrund ~ Werschieben

&

r;EF Regeneriere Referenzen

: I .
) Referenzen ldsen
REF

Bild 41: Button ,Referenz*

-

18
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Bemerkungen:

¢ Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

= Referenz =3
| K 6
w Bendtigt

-~ REE|L ;F[--""En- MF ﬂ

o R .

&

EF
Kurve | v ¥

s

Bild 42: Eingabeoption fur "Kurve"

o Selektieren der vorher erzeugten Linie, damit eine Referenzlinie oder
Referenzpunkt auf die ,XZ — Ebene” senkrecht projiziert wird

e So liegt der Scheitelpunkt des Bogens auf der ,Pfadkurve®
e Die ,Referenzlinie“ wird nun rot gepunktet dargestellt

= LR

Bild 43: Ansicht der ,,Referenzlinie”

e Erstellen eines Bogen durch den Button ,Bogen

Abhdngigkeit  Basis = Messen

j ) Eh:|5|var-'|"r + Punkt - A

P
T

Zeif tangential verbundene Bagen

Skizzes| X

Bild 44: Button "Bogen”

19
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Bemerkungen:
e Beim Anwéhlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen
™ Bogen “* e Eingabe der folgenden
« | [ X o Werte:
Startpunkt : -40,0
¥ Benatigt Endpunkt : 40,0
| -
“an RO R R e Den Mittelpunkt wahlen,
1. Punkt a0 ¥ @ - durch Selektieren des
- unteren Punktes der
2, Punkt 40 v ¥ .
- projizierten
Durch 0399923 v - Referenzkurve

w Einstellungen

["] Radius krommungsstetig?

Bild 45: Eingabeoption fir "Bogen”

e Erstellen einer ,Linie“ mit frei gewahlten Malten, wie im Bild 46
dargestellt

|

Bild 46: Fertiger "Bogen" der Geométrie

e Skizze verlassen

20
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Bemerkungen:

9. Ziehen und Abziehen

e Ziehen® der ,Kurve“ und des ,Bogens” Uber die gesamte Geometrie
durch Das Feature ,Ziehen®

l Feature Flichen

sdieren &F Ubergang ~
Grundformen

Bild 47: Button "Ziehen"

e Beim Anwéhlen 6ffnet sich ein Mend in der ZW3D Verwaltungsanzeige
mit Eingabeoptionen

o | | K @ o \Wahlen des Button
W Bendtigt = ,,AbZlehen
Profil F1 Skizze3 = || e Selektieren des ,Bogen*
Pfad P2 #1866 B fur das ,Profil P1“
¥ Boolesche Funli:tu:m- e Selektieren der
N " ,Pfadkurve* fiir das
LProfil P2“
¥ Ausrichtung
Ebene auf PfadKurve - e Bei ,,Ebene“, ,,POSitiOh“
Z-Biegung Mormal - umstellen auf )
*-Richtung Normal - LAuf PfadKurve
w Offset
Offset Keine -
1. Offset 0 -
2. Offset 0 S

Bild 48: Eingabeoptionen fir "Abziehen"

Bild 49: Fertig gezogene Geometrie

21
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Bemerkungen:

10. Verrunden im Bauraum

e ,Verrunden“ der Geometrie durch das Feature ,Verrundung*
[z "“: ‘ #. b Neigung~ B
1M Eohrung~ @

Werrundung| Fasen

-

t; Rippe - g

Verrundung

Andert Verrundung

>

Bild 50: Button "Verrundung"

e Beim Anwéhlen 6ffnet sich ein Meni in der ZW3D Verwaltungsanzeige
mit Eingabeoptionen

& Verrundung £2 e Selektieren der zu
« | [ o verrundenten o_beren
Kanten durch einzelne
¥ Benatigt =l Konturverfolgung
e Bestatigen mit der ,MMT*
Kanten E . . -
_ e Bei ,Variabler Radius
Radius R _Dazu“ anklicken
w Variabler Radius =
Bezugslinie bt
Variabler Radius
Andern
Entfernen B
Vertex
Lusnahme
¥ Opticnen
Runden 0 s
Bogendrt Kreis * Bl -

Bild 51: Eingabeoption fiir ,Verrundung®

22
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Bemerkungen:

e Es offnet sich ein neues Menu in der ZW3D Verwaltungsanzeige mit
Eingabeoptionen

=2
v | | K o
w Bendtigt
Punkt =39 o
Radius 2 s -

w Einstellungen

Kante

[ Radius LOKAL tangential?

Bild 52: Eingabeoptionen fur Befehl ,Dazu“

e Fur die Punktauswahl mit der ,RMT" in der Bauraum klicken und im neu
geoffneten Fenster die Option ,Entlang” anwahlen

kritisch

v | auf Element

Dynamic Pick

Entlang =Sl
Entf. LETZTE Selektion.
Entf. ALLE Selekticnen
Bild 53: Option "Entlang”

BEE AlE \\

e Es offnet sich ein neues Menu in der ZW3D Verwaltungsanzeige mit
Eingabeoptionen

/ Entlang B3
v X o
¥ Benbdtigt
Kurve | &
(@) Prozent [ | Abstand
il R I
. =

Bild 54: Eingabeoption fur ,Entlang*

e Anwahlen des mittigen Bezugs des Punktes — ,50 Prozent”

23

- Bild 55 fur mittigen
Bezug beachten
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Bemerkungen:

e Selektieren der Kurve auf der der ,Punkt” platziert werden soll

e Bestatigen mit ,MMT*

e Radius ,2* wahlen (Bild 52)

Bild 55: Kurve mit mittigen Bezug des Punktes (unten)

e Schritt wiederholen fur die gegenilberliegende Seite

\

Bild 56: Kurve mit mittigen Bezug des Punktes (oben)

e Fur die Radien rechts und links erneut den Befehl ,Erweitert” auswahlen
und bei ,Variabler Radius” ,Dazu”“ anklicken

e Fur die Punktauswahl mit der ,RMT* in der Bauraum klicken und im neu
geodffneten Fenster die Option ,auf Element® anwahlen, falls diese nicht
schon standardmafiig von ZW3D ausgewahlt ist

kritisch

v | auf Element el

Dynamic Pick

Entlang

Entf. LETZTE Selektion.
Entf. ALLE Seleltionen
Bild 57: Option ,auf Element"

BEE AuE \\
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Bemerkungen:

e Selektieren der Kurve auf der der ,Punkt® platziert werden soll, so nah
wie mdglich an der ISO-Linie

et

Bild 58: Kurve mit frei gewahltem Bezugspunkt (rechts)
£
v || X o

w Bendtigt

e Radius 4" wahlen

Punkt = &

¥ Einstellungen

Kante
["] Radius LOKAL tangential?

Bild 59: Eingabeoption fir ,auf Element®

25
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2013

Bemerkungen:

e Schritt wiederholen fir die gegenuberliegende Seite

Bild 60: Kurve mit frei gewahlten Bezugspunkten (rechts/links)

e Bestatigen mit ,,\/“ im Menu in der ZW3D Verwaltungsanzeige

Bild 61: Fertig verrundete Geometrie

26
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Bemerkungen:

11. Extrudieren und Abziehen von Display und Bohrung

e Erstellen einer neuen Skizze auf der ,XY*“ Ebene

e Erzeugen eines Rechtecks durch den Button ,Rechteck” auf der
Werkzeugleiste

~ Bogen - + Punkt -

O Rechtech =] -A 2D Text ~
I Rechteck

Polygon

Bild 62: Button "Rechteck"

¢ Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

[] Rechteck 2 e Eingabe der folgenden

| [ o Parameter:

¥ Benstigt 1.Punkt: -15,80
1 __] 2.Punkt: 15,100

1. Punkt -15,80 ¥ % -

2. Punkt 15,100| ¥ % -

¥ Abmessungen

Breite a0 :

Hiohe 20 :

Bild 63:Eingabeoption fur "Rechteck”

e Bemalien der Skizze durch den Button ,Bemallung’

— e

=N
flinear Linear
Offset

Bild 64: Button "Bemal3ung"
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Bemerkungen:

Beim Anwéhlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

A BemmaBung
v | X

¥ Bendtigt

B8

Von |

Zu

& ||dm

Ursprung

&«
&
4

¥ Richtung

Y miNite

Bild 65: Eingabeoptionen fir "Bemalfiung"

e Automatische Bemal3ung verwenden

Bemal3en der Skizze vom Bezugspunkt 0,0 (Koordinatenursprung)

. 15.00—

Bild 66: Fertige Bemafiung des Rechtecks
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2013

Bemerkungen:

¢ Verrunden der Ecken des Rechtecks durch den Button
,verrundung Kette“ (siehe Punkt 6.)

e Radius ,5“ wahlen

e Durch gedrickt halten von ,Shift* selektiert ZW3D automatisch alle
Linien der angewahlten Geometrie

e BEouny
e 4 Y

=1 S

Q

" O 2Ll OR

=1
A'l a———30. 00————™
Bild 67: Fertig verrundetes Rechteck

e Skizze verlassen

e Extrudieren und Abziehen des Displays durch den Button ,Extrudieren®
(siehe Punkt 7.)

@ Bdrudieren “ o Wahlen des Button
« | [ 0 »LAbziehen*
¥ Bendtigt

e Selektieren der gerade
Skizzed erstellten Skizze im
Bauraum mit der ,LMT*

2-seitig
Start S -20
i e Eingabe des Wertes ,-20°
Sl 20 = fur Start und den Wert ,20"
Richtung I| : fur Ende

Umdrehen der FlaichenRichtung?

e Neigung ,0°

¥ Boolesche Funktion

BooleschForm )
¥ Meigung
Meigung 0 R
Radien Variable
Meigung in Extrusionsrichtung?
¥ Offset
Offset Keine =
w

Bild 68: Eingabeoption fir "Extrudieren”
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2013

Bemerkungen:

e Erstellen einer neuen Skizze auf der ,XY*“ Ebene
e Erzeugen eines Kreises durch den Button ,Kreis® (siehe Punkt 3.)

O Kreis 2 e Eingabe des Wertes
,-7,110" fir das Zentrum

v | | K (i)

¥ Bendtigt e Radius 3¢

Zentrum

0 Radius () D

Bild 69: Eingabeoption fir "Kreis"

e Bemalien der Skizze vom Bezugspunkt 0,0

T ] e g

116.00

Bild 70: Fertige Bemaf3ung des Kreises

e Skizze verlassen
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2013

Bemerkungen:

e Extrudieren und Abziehen der Bohrung durch den Button ,Extrudieren®

:fﬁ Extrudieren £3 .
e Selektieren der gerade
| | K o erstellten Skizze im
¥ Benotigt . Bauraum mit der ,LMT*
Profil P okizzed = e Eingabe des Wertes ,-20° fir
Art 2-seitig v Start und den Wert ,20° flr
Start S -20 1~ Ende
Ende E 20 - |® - )
Richtung b - |l= * Nelgung ”O

Umdrehen der FlichenRichtung?

¥ Boolesche Funktion

BooleschForm

<

¥ Meigung

1k
4

Meigung 1]
Radien Variable

Meigung in Extrusionsrichtung?

¥ Offset

Offset Keine -

-

Bild 71: Eingabeoptionen fir "Extrudieren”

Bild 72: Fertig abgezogenes Display und Bohrung
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Bemerkungen:

12. Wandung

e Erzeugen einer Wandung durch den Button ,Schale”

klung PunkteWolke D
- :} K
@ e
Flachen A
Offset = v
Andert
Bild 73: Button "Schale"
Schale (=T R, Selektieren des - die Trennung
&1 3 ﬁ Volumens fiir die ZW|sche.n -_O und 5
66 Schale muss mit einem Punkt
ﬁ P erfolgen (Komma
L4 . . nicht moglich
e Wandstarke ,-0.5 glich)
w EBendtigt (Vorzeichen Minus,
) _ da das
e 1 — Schalenvolumen
Offset T 05 T E - nach innen
F T selektiert v ® gesetzt werden soll)

Bild 74: Eingabeoptionen fur "Schale"

v Opticnen e Selektieren der
hinteren planen
Offset dazu Offset entfernen Flache fir das Offnen
¥ Einstellungen . )
e Bestéatigen mit der
Erstellen von Seitenflachen? MMT*
Bereinigen Schnell ’

Bild 75: Fertige "Schale"
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Bemerkungen:

13. Tastaturdurchbriche

e Erstellen einer neuen Skizze auf der , XY*“ Ebene

e Erzeugen von zwei Punkten durch betatigen der "RMT" im Bauraum
und den Button ,Punkt”

i L
~ R

B Ansicht Oben
Zoom ALLES r i

5 Ziehen
Jf Trimmen am Schnittpunkt

Abhingigkeiten und BemalBung
[} Verrundung

[} Fase

+  Punkt —_——

Benutzer

Bild 76: Button "Punkt" Bauraum

¢ Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

F Punks x e Eingabe des Wertes
o || XK o ,-9,62¢ fur Punkt 1
¥ Bendtigt

Bild 77: Eingabeoption Punkt 1

+ Punkt sz e Eingabe des Wertes
,-12,60" fur Punkt 2
v || X o

¥ Bendtigt

Bild 78: Eingabeoption Punkt 2
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Bemerkungen:

e Automatisches
Bemal3en der Skizze
vom Bezugspunkt 0,0
(Koordinatenursprung)

50.00 . 62.00

& -

= oaE 2w

Bild 79: Automatische Bemaf3ung
e Erzeugen einer Ellipse durch den Button ,Ellipse®

~~ Bogen -

[] Rechteck =~

Kreis
Zeichnumng

Bild 80: Button "Ellipse"
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2013

Bemerkungen:

e Beim Anwahlen des Button 6ffnet sich ein neues Fenster mit
Eingabeoptionen

= Eliipse e Selektieren des vorhandenen
v | | XK L] Punktes mit den Parametern

¥ Bendtigt ,-12,60" als 1.Punkt der
- Ellipse (Mittelpunkt)

- e Selektieren des vorhandenen
2. Punkt 962 - Punktes mit den Parametern
Y Abmeseungen ,-9,62" als 2. "diagonaler "
Punkt der Ellipse

’i. Punkt

LCOE {4

Breite 6 -

Hahe 4 - (Begrenzungspunkt des
StartWinkel O - & Rechtecks)

EndWinkel 0 © & -

Bild 81: Eingabeoptionen fur "Ellipse”
e Skizze verlassen

e Extrudieren und Abziehen der Ellipse durch den Button ,Extrudieren®
e Selektieren der gerade erstellten Skizze im Bauraum mit der ,LMT*

e Eingabe des Wertes ,-20" fur Start und den Wert ,20" fir Ende

e Neigung ,0"

Bild 82: Fertig abgezogener erster Tastaturdurchbruch
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2013

Bemerkungen:

e Erzeugen der restlichen Durchbriche durch den Button ,Muster®

Formenbau

i

Muster
Abwickel...

Basis Op
Bild 83: Button "Muster"

e Beim Anwahlen 6ffnet sich ein Menu in der ZW3D Verwaltungsanzeige
mit Eingabeoptionen

Muster - =% o Anwahlen des Icon Jinear*
o é ol ﬁ ana
e Selektieren des eben
o || X 0 erstellten Ellipsen Durchbruch
¥ Bendtigt £ e Selektieren der ,X-Achse” als
*' ’g’ . ﬂ% Richtung 1 interaktiv im
X @ b3 Bauraum
Basis 1 selektiert A i .. “
B e Anzahl der Durchbrtiche ,4" /
Richtung 10,0 v & Abstand ,8“
Anzahl 4 &
- 5 . o Selektieren der ,Y-Achse® als
an = Richtung2 interaktiv im
Richtung -0,-1,0 ¥y &- Bauraum
Anzahl 4 s E i ..
—— e Anzahl der Durchbrtiche 4" /
Abstand 1 - | Abstand , 11"

Bild 84:Eingabeoptionen flur "Muster"

e Stets Bestatigen der eingegebenen Werte mit der ,MMT*
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Bemerkungen:

Bild 85: Selektion der Durchbriiche

Bild 86: Fertige Handyschale

e Objekt ,Speichern®
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