ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

2013

Lehrbrief: Lehrbrief Baugruppenerstellung ZW3D, Version 2013

Erstellt: Sebastian Mattes, Andy Przibylla, Benedikt Barnickel, M12VB

Bauteil: Baugruppe Sanduhr




AIZI'W E:E;”M STAATLICHE
- BERUFSBILDENDE SCHULE
2013 SONNEBERG
Bemerkungen:

Inhalt

L BN UNG . ceeeeeeeee e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e aaaaaaaaaas 5

2 Erstellen @iNer NEUEN Datei.......cciiiiiiuiiiiiieiiiiiieeee ettt sttt e e e e s s e e e e s s ssireeeeeesseaaes 6
2.1 Anlegen einer NEUEN Datli.......cccoiiiiiiiiieicccce e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s s s 6
2.2 Erstellung eine NEUEN BaUgIUPPE......cciieiiiieeeeccccree e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 6

3 Konstruieren der Grundplatte .......cccccueeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e e 7
3.1 Einflgen eines Nneuen BaUteilS........cuviviiiiiiiiiiiiiii e e 7
3.2 Erstellen der Geometrie Grundplatte ......ccovvveeiiiiiiiiiiii e e, 8
3.3 Grundplatte FIXIEIEN c.ceveiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 11

4 Konstruieren und einfligen des StANAers. ..o e 11
4.1 Einfligen eines Neuen BaULEIlS........uuuiiiiiiiiiiiiiiicccccccc e 11
4.2 Erstellen der Geometrie StANAEr .......ccuveiiiiiiei i e 11

5 Konstruieren und Einflgen der HUISE .........uueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee s ceeeeseeeseeeaeaens 14
5.1 Einfligen eines Nneuen BauteilS........cuveveiiiiiiiiiiiiiii e 14
5.2 Erstellen der Geometrie HUISE.......cocuueiiiiiiiiiiiiie e e 15

6 Konstruieren und Einfligen der AUfNahme .......cccocciiiiiiiiieeeeeereee e e 16
6.1 Einfligen eines Nneuen BaUteilS........cevveiiiiiiiiiiiiiiii e 16
6.2 Erstellen der Geometrie AUfNAhMe ......ccoiiiiiiiiiiii i e 16

7 Konstruieren und Einflgen des BOIZENS .......cccccceuiiiiiiiiiiiiiiiiiirreeeeeeeeeeees ceeeeeeessssesessaaen 20
7.1 Einflgen eines NneUen BaULEilS.......ceevviiiiiiiiiiiiiii e 20
7.2 Erstellen der Geometrie BOIZEN ........ueiiiiiiiiiiiiiie e e 21

8 Konstruieren und einfligen der SCheibe ... e 22
8.1 Einfligen eines NeUEN BaULEIlS.......ccvvveiiiiiiiiiiiiii e 22
8.2 Erstellen der Geometrie SCheIbe ........eeiiiiiiiiiiii e e 22

9 Konstruieren und Einfligen des ersten HUTES........ccccccciiiiiiiiiiiiiiiieieeeee s cee e e e e e e e 24
9.1 Einfligen eines NeUEN BaULEIIES......ccvvviiiiiiiiiiciii e 24
9.2 Erstellen der GEOmMEtrie HUT.......coiiiiiiiiiiiie et et 24

10 Einfligen des zweiten Hutes Uber Spiegelachse ...........cccccoiiiiiiiieeee e e, 27
10.1 Einfligen einer NEUEN EDENE..........uuuuiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e e ceeeeeeeee e eaaeeeraeees 27
10.2 SPIEGEIN AES HULES ...ttt e e e e es ceeeeeeeaesa e s s s nnaannnaanesaeesrasseene s 27

11 Konstruieren und hinzufliigen des Sandglases..........ccccceeeiiii i e, 28
11.1 Einfligen eines NEUEN BAULEIIS.......cccccceuriiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e e e e e e e s ceeeeeeeeeeeeeenaneeeanees 28
11.2 Erstellen der Geometrie Sandglas.........ooovveviiiciiei i e 28

Seite 2/37




AIZI'W E:E;”M STAATLICHE
- BERUFSBILDENDE SCHULE
2013 SONNEBERG
Bemerkungen:
12 Importieren und hinzufligen der ersten Unterlegscheibe ........ccovvvvvviiiiiiiiiiinnnnnnn, 30
12.2 IMPOrtieren der DAtei .oocccccceeeiiiiiiiiiiiiieee et e e e e e e seresss bbb eeeeeeeeeees 30
12.2 Einfligen und ausrichten des importierten Bauteiles.........ccccccvvviiiviriiiieeieeeeeeeeennnnn. 31
13 Importieren und hinzufligen der M3 Flachkopfschraube ........ccocoeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiniieienn, 33
13.2 IMPOrtieren der DAtei .ccccccceeiiiiiiiiiiiiiieee e e e e e e see e reeeeeeeeeeees 33
13.2 Einfligen und ausrichten des importierten Bauteiles.........ccccccvvriiiiiiiiiieeeeeieeeenennnnn. 33
14 Einfligen der zweiten Unterlegscheibe und Schraube Uber eine Spiegelachse ............... 34
15 Importieren und hinzufligen der HUtmMutter.......cccccii i e, 35
15.2 IMPOrtieren der DAtei .cccccccueeiiiiiiiiiiiiiieee e e e e e e e seeeses bbb rereeeeeeeeees 35
15.2 Einfligen und ausrichten des importierten Bauteiles.........ccccccvvrviiiiiiiieeeieeeeeeeneennnn. 35
16 Einfligen von SchraubenverbindUNgen ... e, 36
16.1 Importieren der ersten M5 Zylinderkopfschraube .........ccccccocvviiiiiiiiiiieieieeeeeieeeennn, 36
16.2 Einfligen und ausrichten des importierten Bauteiles..........ccccccvvviiiiiiiiieeieeeeeeeeeen.n. 36
16.3 Einfligen der zweiten M5 Zylinderkopfschraube lber Spiegelachse.............ccc........ 37

Seite 3/37




ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

STAATLICHE
BERUFSBILDENDE SCHULE
SONNEBERG

2013

Bemerkungen:

Seite 4/37




STAATLICHE
BERUFSBILDENDE SCHULE
SONNEBERG

ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

2013

Bemerkungen:

1 Einleitung

Der Lehrbrief:

Dieser Lehrbrief ist eine Weiterfiihrung des Lehrbriefes ,ZW3DCAD/
CAM Grundlagen” erist in 16 Teile gegliedert und richtet sich an

den ZW3D - Einsteiger. Er soll in einfachen und leicht nachvollziehbaren
Schritten den Umgang mit der ZW3D CAD/CAM Software erldutern. Das
Ziel dieser Ausarbeitung ist es, die bereits erlernten Grundfertigkeiten
aus dem Lehrbrief ,ZW3D-CAD/CAM Grundlagen” anzuwenden, sowie
das Erlernen neuer Grundkenntnisse fiir eine bessere Handhabung von
ZW3D CAD/CAM. Auf den nachfolgenden Seiten wird anhand einer
Baugruppe ,Sanduhr”, ein moglicher Lésungsweg zur Konstruktion von
Einzelteilen sowie das Zusammenfiigen dieser Einzelteile erlautert.

Alle Angaben in diesem Lehrbrief setzen die Ausgangskonfiguration von
ZW3D CAD/CAM voraus. Bei Abweichungen von der
Standardkonfiguration kann es ggf. zu Konflikten bei der Abarbeitung
kommen.

Wichtig:
Bevor Sie die einzelnen Kapitel bearbeiten, lesen Sie den Lehrbrief
komplett durch
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2 Erstellen einer neuen Datei

2.1 Anlegen einer neuen Datei

. Starten des Programmes ZW3D
. Anlegen einer neuen Datei D
Symbol betatigen
Meu
'@ Erstellt neue Datei M
Typ
D N ) &

Bauteil/Baugruppe  Zeichnungsordner Zeichnung (20)

> >

|Mehrere Objekte]

Parametrische Skizze

CAM Plan Gleichung Set
Template | Information
[_[}u’orgeg_eben_]__ ] Dateiname
L Sanduhi

Beschreibung

QK Abbruch |
2.2 Erstellung eine neuen Baugruppe
° Legen sie eine neue Datei mit dem Namen ,,Sanduhr” durch Selektieren des
Symbols ,Mehrere Objekte” an
. Erstellen sie eine neue Baugruppe durch Selektieren des Symbols @
~Bauteil/Baugruppe” Bauteil/
Baugruppe

Vergeben sie fiir die Baugruppe den Namen ,,000_Sanduhr-Zubau”

[ ¥ Erstellt neue(s) [Bauteil]

=)

Typ

T

Zeichnungsordner

)

Bauteil/Baugruppe

~5 >

Zeichnung (2D)

&

Parametrische Skizze

PartTernplate(MM)
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3 Konstruieren der Grundplatte
3.1 Einfligen eines neuen Bauteils
. Selektieren sie in der Werkzeugleiste die Option ,Baugruppe” und &
wahlen Sie das Symbol ,Bauteil einfligen” aus B
Erklarung des ,,Bauteil einfugen* — Features:
Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Bauteil der Baugruppe als aktives
Teil hinzu zufiigen. Ein Bauteil kann ein Exemplar (Referenz) eines
Teiles oder einer Kopie sein. Sie kdnnen ein Bauteil von der aktiven
Datei oder von einer anderen Datei einfligen. Die erforderlichen
Eingaben enthilt das einzufiigende Teil und wo es sich in der aktiven
Baugruppe befinden soll. Die Koordinaten kann man direkt im
Eingabefenster einfligen oder liber den Mauszeiger festlegen.
Feature Flachen Kurven Heilen Baugruppe
A— 2 / i o = T ]
2 = W T
é H @ %" o |
: ile Andern Bauteilals Definiert Speichert
Feature - alternativ..= Konfig -
Bauteil
. Fir den Bauteilnamen geben sie ,,001_Grundplatte” in das Eingabefeld der
Historien Verwaltung ein
. Fir die Positionierung der Grundplatte Selektieren sie den
Koordinatenursprung mit dem Mauszeiger
Einfligen (=
- -
% P S-S}
v | X o
¥ Bendtigt = E
&3
~Datei/Bauteil : - 1 )
Sanduhr 2013.73 -
Voransicht i x
Position ¥ & - 3 Tlpp'
: Sie kdnnen auch die
Koordinaten direkt im
Positionsfeld eingeben
Seite 7/37 und mit enter bestatigen
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3.2 Erstellen der Geometrie Grundplatte

. Erstellen sie folgende Skizze auf der XY-Ebene, achten sie dabei auf die Lage
zum Koordinatenursprung

Hilfestellung zur Skizzenerstellung:
. Erstellen Sie ein Rechteck mit der Oberkante kollinear zur X-Achse und
symmetrisch zur Y-Achse

° Runden sie die unteren Ecken des Rechtecks ab

° Dann Trimmen Sie die Giberstehenden Linien der Ecken

//TH
/-

"38.00
.48.00 38.00

L L//}
58.00 -
~ 78:00 -
. Verlassen Sie den Skizzenmodus E
. Extrudieren sie die Skizze nach folgenden Angaben: Start = 0; Ende = -18
Extrudieren
. Erstellen sie folgende Skizze auf der Unterseite der Geometrie
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Hilfestellung fiir Skizzenerstellung:
. Selektieren sie die Auenkanten der Geometrie als Referenzkurven ﬂ
Referenz
. Erstellen sie zwei Punkte nach folgenden MaRRangaben i
Punkt

v

=
° Verlassen sie den Skizzenmodus E
. Flgen sie zwei Bohrungen mit folgenden Angaben ander 1A Bohrung: T
Unterseite der Geometrie hinzu “
Bohrung

Erklarung des Bohrung Features
Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Bohrung der Geometrie des
aktiven Teiles hinzu zufligen. Die erforderlichen Eingaben enthilt die Art

der Bohrung sowie die Position auf einer Flache.
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["] Bohrungen am FlichenVektor ausricht

£n

¥ BchrungsArt

¥ Beschriftung

Fur die Positionen der
beiden Bohrungen
selektieren Sie die
beiden Punkte der eben

Man kann die Positionen

¥ Bendtigt fur die Bohrungen auch
direkt in das Eingabefeld
Bt kopisenknng £) - Uber folgende Angaben
Flache f2 & eintragen:
Pocition 2 selektiert \ ¥ ® - P95|t'°n 1: ._15’ -6,0
(Eingabe mit Enter
¥ Richtung \ bestatigen)
) Position 2: 15, -6, 0
By hiung 3\ (Eingabe mit Enter

bestatigen)

Vorteil: Ersparnis der
Skizze

Nachteil: Keine
Positionswechsel bei
Anderung der

I Huz erstellten Skizze Gber Grundgeometrie
| K3 den Mauszeiger.
i [11] 2=
I
il 5.5 -
Tiefe (H1) 13 =
D'.l 1|:| : I._i..l -
H2 |57 1@ |
Tiefe zur Fliche -
Begrenzung fl &
Spitze 118 =
. Fasen Sie den 10mm Durchmesser der Bohrungen mit einer
Starke von 0,5mm an @
o Als letztes Fasen Sie die AufRenkanten - wie im Bild dargestellt - Fasen

mit einer Starke von 2mm an

L4 Bauraum verlassen E
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3.3 Grundplatte Fixieren
. Kehren Sie in den Bauraum der Baugruppe ,,000_Sanduhr_Zusammenbau“
zuriick
. Selektieren Sie in der Werkzeugleiste die Option ,,Baugruppe” ‘%
und wihlen Sie das Symbol ,,Fixieren Ein/Aus” aus =
11

. Nun wahlen sie die Grundplatte aus und fixieren sie

Erklarung des Fixieren Ein/Aus Features

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Position eines Bauteiles der
% Baugruppe im Bauraum fest zu definieren. Durch das Fixieren des
Teiles verhindern Sie, dass es seine Position im Bauraum durch
hinzufligen von weiteren Bauteilen verandert.

Frert

. Selektieren sie die Geometrie Grundplatte

4 Konstruieren und einfliigen des Standers

4.1 Einfagen eines neuen Bauteils

. Fligen sie ein neues Bauteil auf dem Koordinatenursprung ein und %
vergeben sie den Namen ,,002_Stander” fir das Bauteil (Gehen sie

o . Einfigen
dazu Analog wie in Schritt 3.1 vor)
4.2 Erstellen der Geometrie Stander
. Erstellen sie folgende Skizze auf der XY-Ebene. Achten sie dabei auf die Lage

zum Koordinatenursprung

Seite 11/37
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Zeit gespart:
Hilfestellung fiir Skizzenerstellung Um sich das Zeichnen

o Erstellen sie zunachst die Kontur der Geometrie ohne BemaRung der Skizze zu erleichtern,
reicht es aus die rechte
Halfte des Standers zu

. Setzen sie - falls notig - zusatzliche Abhangigkeiten i )
zeichnen und die andere
Halfte Gber eine

o BemaRen sie die Elemente Symmetrieachse

spiegeln.

Das Symbol ,,Spiegeln”
hierfiur finden Sie in der
Werkzeugleiste unter

der Option ,,Basis”.

Spiegeln

e \Verlassen sie den Skizzen Modus E

e Extrudieren sie mit folgenden Angaben: Start = 0; Ende = 16 Efa
Extrudieren

Seite 12/37
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Tipp:

Da die Geometrie
zentrisch zum
Koordinatensystem
gezeichnet wurde, reicht

Fligen Sie als nachstes die Bohrung fiir die Bolzen nach den folgenden
Angaben hinzu (Gehen sie dazu analog vor wie im Schritt 3.2 Gber erstellen
einer Skizze oder Uber direkte Eingabe)

I Bohrung -

Bohrung = £ . . .
) _ es aus die Position einer
" g _
\&3 & 60 da !! Bohrung
(v][X (=] [@] anzugeben und dann die
= g zweite Bohrung Uber die
¥ Bendtigt =) F Kti
unktion
Art Einfach hd
Flsche o & Spiegeln zu erstellen.
Position 1 selektiert ooE ‘j"
¥ Richtung & :
legein
Richtung 01,0 ¥ : - pieg

[] Bohrungen am FlichenVektor ausrichten

w BohrungsArt

¥ Beschriftung

S

Al B

Dl 12 TE -
Tiefe (H1) 20 =
Tiefe durch ALLES s
Spitze 118 =

e Fligen sie als nachstes die Bohrungen auf der Unterseite des Standers nach
folgenden Angaben hinzu

Bohrung = 3

3 & o @

[v][X] (-] (@]

-

¥ Benatigt
Y

Position 1: -15,-6, 0
— Position2:15,-6,0

Art Einfach =
Flache f14 &

Position o

¥ Richtung

Richtung ¥ &

[] Bohrungen am FlachenVektor ausrichten

¥ BohrungsArt

¥ Beschriftung

| D1}
H1
A7
Tip

il 5 = &
Tiefe(H) |18 1 &
Tiefe Sackloch b
Spitze 118 =
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® e Erzeugen sie an den AuRenkanten aus an der Standflache eine Fase mit 1mm Starke
e Kehren sie zum Bauraum des Gesamtzusammenbaus zuriick

@ e Fixieren sie den Stéander in der Baugruppen Ansicht (Gehen sie dazu analog vor wie
Fixiert im Schritt 33)

5 Konstruieren und Einfligen der Hulse

5.1 Einfigen eines neuen Bauteils

g e Fligen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0, -12, 75 ein und vergeben Sie

den Namen ,,003_Hiilse“ fir das Bauteil
Einfligen

Seite 14/37

Tipp:

Wenn der Mittelpunkt
der Bohrung nicht
erkannt wird dann
kontrollieren

Sie ob der Elementfilter
auf Alle gesetzt ist. Sie
kénnen auch hier die
Koordinaten direkt im
Positionsfeld eingeben
und mit Enter
bestdtigen.

B¢ 9l Ak b E

Tipp:

Zur besseren
Anschauung Farbe des
Bauteils andern
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5.2 Erstellen der Geometrie Hiilse

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der XZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fiir Skizzenerstellung
e Erstellen sie zwei Kreise im Koordinatenursprung

“y
k)

5

Verlassen sie den Skizzenmodus

)

Extrudieren sie mit folgenden Angaben: Start =0; Ende =5
Extrudieren

Kehren sie zum Bauraum des Gesamtzusammenbaus zuriick

&

Fixieren sie auch die Hiilse in der Baugruppen Ansicht S
X1 e
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6 Konstruieren und Einfligen der Aufnahme

6.1 Einfligen eines neuen Bauteils

3 e Fligen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0, -17, 75 ein und vergeben Sie

den Namen ,,004_Aufnahme” fiir das Bauteil
Einfdgen

6.2 Erstellen der Geometrie Aufnahme

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der XZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fir Skizzenerstellung
e Erzeugen sie zunachst ein Rechteck mit dem Mittelpunkt im Koordinatenursprung

Verrunden Sie die Ecken des Rechtecks

.\I
7
[ ]

)
7
°

Verbinden sie die Radienpunkte mit einem Kreisbogen

o
-~
]

Entfernen sie die Gberflissigen Geraden des Rechtecks
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Y

il

Verlassen sie den Skizzenmodus

@ £

e Extrudieren Sie die Skizze mit folgenden Angaben: Start = 0; Ende = 8
Extrudieren

e Erstellen Sie folgende Skizze auf einer der planen Fldachen, achten Sie dabei auf die
Lage zum Koordinatenursprung

Hilfestellung fur Skizzenerstellung

D

| Erzeugen sie ein Langloch symmetrisch zur Y-Achse
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E e Verlassen sie den Skizzenmodus

e Extrudieren Sie die Skizze des Langloches nach folgenden Angaben
Abziehen: Start = 0; Ende = -9

| e Selektieren Sie in der Werkzeugleiste die Option Basis und wahlen Sie das Symbol
Spiegeln aus

Seite 18/37
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Tipp:
e Waibhlen Sie firr die erforderliche Eingabe unter Element in der Historien Wenn das Langloch nicht
Verwaltung das Langloch aus und fiir die Ebene legen Sie die XY-Ebene des einzeln erkannt wird,
Koordinatenursprungs fest dann setzen Sie den

Elementfilter auf

& & @&
[vlx] o -

|| ¥ Bendtigt
/ =
Element AR
Ebene ‘ Xy & ‘

|| ¥ Boolesche Funktion

23S

¥ Einstellungen

) Verschieben © Kopieren
Direkt Andern?

e Fligen Sie als nachstes eine Stufenbohrung auf der Vorderseite der Aufnahme nach
folgenden Angaben hinzu I8 Bohrung~

Behrung = 23

9 S o @
(w) [ BlO

| | w Benctigt =]
Art KopfSenkung O *
Flache f2 &
Position 1 selektiert ¥ ® -
: ¥ Richtung
Richtung ¥ &~
|| [C] Bohrungen am FlichenVektor ausrichten
: ¥ BehrungsArt i
¥ Beschriftung
0
! H2
RZE
{1k
| LS
D1 12 T
Tiefe (H1) 401 96883 =
D2 16 : |5
H2 4 i
Tiefe durch ALLES 2
Spitze 118 =
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e Fasen Sie als letztes alle AuBenkanten mit einer Starke von 0,5mm an

Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaus zuriick

b =0

Fixieren Sie auch die Aufnahme in der Baugruppen Ansicht
Fixiert

7 Konstruieren und Einfligen des Bolzens

7.1 Einfigen eines neuen Bauteils

& e Fligen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0, -21, 75 ein und vergeben Sie
Einfagen den Namen ,,005_Bolzen” fiir das Bauteil

(Der Konstruktionsursprung
des Bolzens liegt im
Mittelpunkt der Stufenbohrung
und auf der Kante des grofRen
Durchmessers)
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7.2 Erstellen der Geometrie Bolzen
e Erstellen Sie folgende Skizze auf der YZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum

Koordinatenursprung

Hilfestellung fiir Skizzenerstellung
1/5 e Erzeugen Sie die Kontur des Bolzen, Achten Sie darauf das die Riickseite des Bundes

Linie Kolinear zur Y-Achse liegt

-~ 21.00 -
- -~ 7.00
I
3
8.00 NE
— ]
l ke ,
' = ]
- 32.00 - 3.00

E e Verlassen Sie den Skizzenmodus

@5} e Rotieren sie die Skizze um die Unterkante der Skizze Startwinkel: 0° ; Endwinkel:
Rotieren 360°
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E e Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaues zuriick
@, e Fixieren Sie auch den Bolzen der Baugruppen Ansicht
Fixiert
8 Konstruieren und einfligen der Scheibe
8.1 Einfligen eines neuen Bauteils Tipp:

e Fligen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0, 0, 75 ein und vergeben Sie den
Namen ,,006_Scheibe” fiir das Bauteil

8.2 Erstellen der Geometrie Scheibe

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der XZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fir Skizzenerstellung
@ e Erstellen Sie zwei Kreise im Koordinatenursprung

Seite 22/37

Falls der Mittelpunkt
der Bolzenflache nicht
erkannt wird, andern
Sie die Einstellungen
des Elementfilters. Sie
kbnnen aber auch den
Bolzen Ausblenden
und den Ursprung in
die Mitte der
Aufnahmebohrung
setzen.
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E e Verlassen sie den Skizzenmodus

E;Cd! e Extrudieren Sie die Skizze mit folgenden Angaben: Start = 0; Ende = -2
E e Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaus zuriick

@ e Fixieren Sie auch die Scheibe in der Baugruppen Ansicht

Fixiert

Seite 23/37




ZW 3D ™

All-in-one CAD/CAM

STAATLICHE
BERUFSBILDENDE SCHULE
SONNEBERG

2013

Bemerkungen:

9 Konstruieren und Einfligen des ersten Hutes

9.1 Einfuigen eines neuen Bauteiles

e Figen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0, -25, 124 ein und vergeben Sie
den Namen ,,007_Hut” fiir das Bauteil

e Geben Sie die Koordinaten direkt in das Eingabefeld ,,Position” in der
Historienverwaltung ein

9.2 Erstellen der Geometrie Hut

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der YZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fiir Skizzenerstellung
e Erzeugen Sie drei Linien wie auf folgendem Bild dargestellt

e Fligen Sie die Rundungen hinzu

N

14.00 — =T

4.00

- : 15.00 — o
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Verlassen Sie den Skizzenmodus

&g >

e Rotieren Sie die Skizze um die Rechte Kante der Skizze Startwinkel: 0° ; Endwinkel:
360°

=]
2
i
m
3

e Fligen Sie als nachstes eine Bohrung auf den Mittelpunkt der Unterseite des Hutes
nach folgenden Angaben hinzu Durchmesser: 8mm ; Tiefe: 12mm

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der YZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fiir Skizzenerstellung
yﬁ e Erzeugen sie die Geometrie wie dargestellt

Linie

Verlassen Sie den Skizzenmodus

d
by

Rotieren

Rotieren Sie die Skizze um die rechte Kante der Skizze Abziehen; Startwinkel: 0°;
Endwinkel: 360°

()

e Erstellen Sie folgende Skizze auf der XY-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fir Skizzenerstellung

@ e Zeichnen Sie ein Rechteck dessen Unterkante durch den Koordinatenursprung
entlang der X-Achse verlauft
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- 30.00 -
//
15.00| X AN

Verlassen sie den Skizzenmodus

Extrudieren Sie die Skizze nach folgenden Angaben: Abziehen: Start = 0; Ende = 20

o
=@ =

Fligen Sie als nachstes eine Bohrung auf der eben erstellten Flache nach folgenden
Angaben hinzu

Bohrung = 82
[v][X] (][
¥ Bengtigt i
Art Einfach Z
Fliche 10 &
¥ Richtung
Richtung Y &~

v

(i} Bohrungen am FlachenVektor ausrichten

¥ BohrungsArt E
¥ Beschriftung

i

H1
i
Tip

D1 3 =
Tiefe (H1) 10 -
Tiefe Sackloch T
Spitze 118 R

E e Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaues zuriick

% e Fixieren Sie auch den Hut in der Baugruppen Ansicht

Fiiert
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10 Einfigen des zweiten Hutes Uber Spiegelachse

10.1 Einfligen einer neuen Ebene

e Selektieren Sie in der Werkzeugleiste die Option ,,Feature” und wahlen Sie das
Symbol Referenzebene aus

e Fligen Sie eine neue XY-Ebene; 75mm vom Ursprungskoordinatensystem ein und
bestatigen Sie die Eingabe mit OK

Festure ) Flachen Kurven Helen Baugruppe  Blechabuicking  PunkteWolke DatenAustausch Basic  Visuslisierung  Messen  Formenbau

@ 3
A E I atvall X Yo teall S BENTIRTIE tlm‘“k

10 Bohrung = & Absatz
Skizze Quader Extrudieren Rotieren Ziehen Ubergang  Vemundung Fasen Flichen Schale Morphen  Abwickeln Muster  Muster Kopieren Verschieben Spiegeln Skalierer ¢ff Ebene  BKS
- - - ziehen

© Rippe+ @ Rohtel Offset «  Vereinfachen <& Pragung™ | it Punkten~ auf Fliche Abuickel..
Grundformen Erweiterte Features Andert FlachenSet Morphen Basis Operationen Ebene

¥ Benotigt
e 4| 5
[Lizl] "9 ] P
Geometrie XY &

¥ Ausrichtung

Offset ilE = ‘i’ H
Ursprung b =
X Punkt - -
X Winkel 0 S|
¥ Winkel 0 -
7 Winkel 0 D% -

10.2 Spiegeln des Hutes

e Spiegeln Sie den Hut zu der gerade eingefligten Ebene (Gehen Sie dazu analog vor
wie in Schritt 6.2) Achten Sie darauf, dass beim Selektieren der Hutgeometrie alle
Elemente erfasst werden, setzen Sie wenn notig den Elementfilter auf Alles

Wichtig:

In diesem Beispiel muss
die Spiegeloperation fir
Baugruppen verwendet

Erkldarung des Spiegeln Features werden, da man ein

e Verwenden Sie diesen Befehl, um von Bauteilen eine Spiegelung um eine definierte Bauteil spiegeln mochte

Spiegelebene zu erzeugen. Die erforderliche Eingabe enthélt das zu spiegelnde ‘]‘
Bauteil und um welche Ebene es gespiegelt werden soll. Spiegeln
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Vorgehensweise

#& o Befehl Spiegeln auswihlen

Spiegeln / s
Hut selektieren als Element

Referenzebene als Ebene selektieren

Bauteil in Historie umbenennen auf 007_Hut_2 gespiegelt

Ebene in Historie ausblenden

= 000_Sandubr_Zusammenbau
4 & Historie

@ xy

#
# vz
= _001_Grundplatte 1
_002_Stdnder 1
_003_Hdlse 1
_004_Aufnahme 1
005 Bolzen_ 1
_006_5cheibe_1
_007 _Hut 1
007 _Hut_2_gespiegelt
----- Historie Stopp ----

4 bo bo fo o o fo o o

11 Konstruieren und hinzufiigen des Sandglases

11.1 Einfligen eines neuen Bauteils

é e Fligen Sie ein neues Bauteil mit den Koordinaten 0; -39; 75 ein und vergeben sie
Einfugen den Namen ,,008_Sandglas” fiir das Bauteil

e Geben Sie die Koordinaten direkt in das Eingabefeld , Position” in der Historien
Verwaltung ein

11.2 Erstellen der Geometrie Sandglas
e Erstellen Sie folgende Skizze auf der YZ-Ebene, achten Sie dabei auf die Lage zum
Koordinatenursprung

Hilfestellung fur Skizzenerstellung
e Zeichnen sie zunachst ein Rechteck

e Flgen Sie die Linie fiir die Verengung hinzu

=
-

<~| e Erzeugen sie die Radien

‘ A e Trimmen sie die Uberfliissigen Kanten des Rechtecks
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Bemerkungen:

E e Verlassen sie den Skizzenmodus

@; e Rotieren Sie die Skizze um die rechte Kante der Skizze Startwinkel: 0° ; Endwinkel:
Rotieren 360°

¢ Verrunden Sie folgende Kanten wie in der Abbildung dargestellt mit einem 8mm
Radius

>

Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaues zurick
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12 Importieren und hinzufiigen der ersten Unterlegscheibe

12.1 Importieren der Datei

d

Importieren aus

Verlassen Sie den Bauraum des Gesamtzusammenbaues

Selektieren Sie in der Mendileiste die Option Datei und wahlen Sie die Unteroption

Als nachstes Selektieren Sie in den sich eben gedffneten Fenster unter der Option

ZW3D das Dateiformat IGES und bestatigen die Eingabe mit OK

@ IGES Importieren Sl X ¥ IGES Datei Import 9] &
7 Ziel Speziell
ZW3D TransMagic !
B i e (©) Bauteil (") Zeichnung (2D) (") Skizze || Zeichnung
= = : [/] Neuer Baugruppenmodus [] gebundene Ebenen
@ IGES () Parasolid [ ungebundene Ebenen
) Ps2 ) Ps3 Historie
£ = Geometrie ausschlieBen
@ STEP @ STL (") UntBauteil () Backup
| _ ) VDA l : | VEML (") Komprimieren (@) Impertieren :Ua'c‘;fe
() Neutral Bild AT Wolumen
gemein B
= = : = X-Schraffur
T
Fiel Einstellungen [7] Geometrie verbinden Bemassung
[/] Bauteil aktivieren Text
Bauteil Geometrie [/] Umbenennen doppelte Layer ausgeblendet
[ Entferne doppelte Flachen
Zeichnung (2D) IGES Optionen [] Kanten brechen
Skioe R i [ Entferne Abhangigkeiten
AL IGES Optionen speichern [ ey e
Neuer Baugruppenmodus Historie Impeortieren ]
JEEE B oK Abbruch |

zurick

OK | Abbruch

Namen Unterlegscheibe_D3 aus
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Wahlen Sie als ndchstes aus den lhnen erhaltenen Dateien die Datei mit dem

Verlassen Sie den Bauraum des importierten Objektes
Benennen Sie die importierte Datei in 009_Unterlegscheibe_D3 um

Kehren Sie in den Bauraum des Gesamtzusammenbaues zurtick
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12.2 Einfiigen und ausrichten des importierten Bauteiles

& e Selektieren Sie in der Werkzeugleiste die Option ,,Baugruppe” und wahlen Sie das
Einingen Symbol Bauteil einfligen aus

e Wabhlen Sie aus der Liste der vorhandenen Bauteile die eben importierte
Unterlegscheibe aus. Die Position der Unterlegscheibe kdnnen Sie frei im Bauraum

bestimmen

¥ Benbdtigt
i_;_f :
Datei/Bauteil '
Sanduhr_2013.73 i

009 _Unterlegscheibe_D3

007_Hut_1_Spiegeln -
007_Hut_2
008_Sandglas |
[003_Unterlegscheibe D3 Rl
Yoransicht Aus *
Position D,-210,210 ¥ % -

¥ TextFixierung

Ebene

[ ] Bauteil fixieren ?
[/] Einfiigen und ausrichten

e Bevor Sie die Flachen Selektieren setzen Sie den Elementfilter auf Fliche/Ebene
e Selektieren Sie nun unter Optionale Eingabe Abstand und als Offset ,0“.

Wahlen Sie die Flachen der Unterlegscheibe und der Aufnahme wie unten

dargestellt
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Ausrichtung Tlpp

g Falls Elemente oder
e Flachen schwer

o | | 3| zuganglich oder
—— sichtbar sind,

¥ Bendtigt erleichtert man sich
1. Element das Selektieren der
2. Element Flachen, indem man

Teile ausblendet
oder die Ansicht der
Teile auf Kurven
setzt.

¥ Abhangigkeiten

@00/ L]«]&

et - &

Minimum ] =

Maximum 0 =
() Gleich (@) Umdrehen
Zeige Ausrichtungen

Kollisionen Keine ®

e Eingabe mit OK bestatigen
e Setzen Sie den Elementfilter auf Kante

& » Selektieren Sie als nachstes in der Werkzeugleiste die Option Baugruppe und

Ausriehtung——\y3hlen Sie Bauteil ausrichten aus

Erklarung des Bauteil ausrichten Features
t Verwenden Sie diesen Befehl, um feste Beziehungen von eingefligten Bauteilen zu

Ausrichtung
Bauteiles im Bauraum zu definieren

anderen Bauteilen der Baugruppe herzustellen. Dies dient dazu, die Position des

e Selektieren Sie nun unter Optionale Eingabe Konzentrisch und wéhlen Sie die
Kanten der Bohrung und der Unterlegscheibe und des oberen Hutes wie unten
dargestellt
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Ausrichtung
v [ X

¥ Bendtigt

1. Element “

2. Element

¥ Abhingigkeiten

@ Wer.’é

Offset 0 5 7
Minimum 0 =
Maximum 0 %

() Gleich (@ Umdrehen

Zeige Ausrichtungen

Kollisionen Keine b

e Eingabe mit OK bestatigen
13 Importieren und hinzufiigen der M3 Flachkopfschraube
13.1 Importieren der Datei

E e Verlassen Sie den Bauraum des Gesamtzusammenbaues
e Importieren Sie die Datei Flaschkopfschraube_m3x12

e Benennen Sie die importierte Datei in 010_Flachkopfschraube_m3x12 um
13.2 Einfiigen und ausrichten des importierten Bauteiles

& e Positionieren Sie die Schraube frei im Bauraum

Einflgen

& e Richten Sie zuerst die Flache der Schraube - wie unten dargestellt - und der
Ausrichtung Unterlegscheibe zueinander aus (Gehen Sie dazu analog wie in Schritt 12.2 vor)
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Bemerkungen:

e Richten Sie als letztes die Kanten der Schraube und der Unterlegscheibe zueinander
aus

14 Einfligen der zweiten Unterlegscheibe und Schraube lber
eine Spiegelachse

“I" ® Spiegeln Sie die eben eingefligte Unterlegscheibe und Schraube zu der unter 10.1
Spiegeln eingefligten XY-Ebene
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15 Importieren und hinzufiigen der Hutmutter

15.1 Importieren der Datei

E e Verlassen Sie den Bauraum des Gesamtzusammenbaues
¢ Importieren Sie die Datei Hutmutter_m6

e Benennen Sie die Importierte Datei in 011_Hutmutter_m6 um

15.2 Einfiigen und ausrichten des importierten Bauteiles

& e Positionieren Sie die Hutmutter frei im Bauraum

Einfagen

+ ® Richten Sie zuerst die Flachen der Hutmutter und der Scheibe auf der Rickseite der
A Aufnahme zueinander aus

-+
€% o Richten Sie als letztes die Kanten der Hutmutter und der Scheibe zueinander aus

Ausrichtung
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16 Einfligen von Schraubenverbindungen

16.1 Importieren der ersten M5 Zylinderkopfschraube

E e Verlassen Sie den Bauraum des Gesamtzusammenbaues
e Importieren Sie die Datei Flachkopfschraube_m5x20

e Benennen Sie die importierte Datei in 012_Flachkopfschraube_m5x20 um

16.2 Einfliigen und ausrichten des importierten Bauteiles

z e Positionieren Sie die Schraube frei im Bauraum

Einfiigen

&% * Richten Sie zuerst die Fldche der Schraube und die Fldche eines Bohrungsgrundes

Ausrichtung

auf der Unterseite der Grundplatte zueinander aus

@ . Richten Sie als letztes die Kante der Schraube und die Kante des Bohrungsgrundes

Ausrichtung

zueinander aus
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16.3 Einfligen der zweiten M5 Zylinderkopfschraube tber
Spiegelachse
Tipp:

s6 o Spiegeln Sie die eben eingefligte Zylinderkopfschraube zu der YZ-Ebene des
Spiegeln Ursprungskoordinatensystemes
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Um die einzelnen
Bauteile besser
voneinander
unterscheiden zu
kénnen, sollten Sie
jedem Bauteil eine
Farbe zuordnen



